S R ey e S A R T

HOE MAAK IK MIJN EIGEN “HOPPE KIDZ™ KWARTETSPEL!

1) Print alle bladzijden uit.
2) Kleur de plaatjes in.
3) Geef de figuurtjes een naam.
4) Plak ze op een stuk karton.
5) Knip de kaarten uit op de stippellijn.

DE SPELREGEL)

Voor je begint moet je de kaarten flink door elkaar schudden. Verdeel ze dan onder de verschillende
spelers zodat iedereen evenveel kaarten heeft. Je mag enkel de kaart gebruiken die bovenaan jouw
stapeltje ligt maar zorg ervoor dat de andere spelers hem niet kunnen zien. Rechts onderaan vind je

een paar sterretjes, deze geven de waarde van je figuurtje aan. Als je aan de beurt bent moet je een
tegenspeler uitdagen en geeft hem dan de waarde van je figuurtje bijv. Matroos, 3 sterretjes (pas op, je
mag per beurt slechts 1 waarde gebruiken). Als je tegenspeler op dezelfde plaats (Matroos, Duiker,
Kapitein of Kapster) minder sterretjes heeft verliest hij zijn kaart aan jou en blijf je aan zet. Als hij meer
sterretjes heeft, dan verlies jij jouw kaart aan hem en gaat ook de volgende beurt naar hem. Wanneer je
allebei evenveel sterretjes hebt dan leg je de beide kaarten op het stapeltje en probeer opnieuw. Wie
uiteindelijk het duel wint krijgt alle kaarten, ook die op het stapeltje liggen. De speler die op het einde
alle kaarten heeft gewonnen, is de winnaar van het spel.
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Surf voor nog meer spelplezier naar www.hoppekidz.nl



Naam: ...............
Matroos
Piratenbende

Naam: ...............
Duiker * %k
Beestenboel *

Kapitein * %
Piratenbende 0. 8. 0. ¢

Kapster
Beestenboel




Naam: ...............
Matroos
Piratenbende

Naam: .........

Duiker
Beestenboel
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Kapitein * %k
Piratenbende * %

Kapster
Beestenboel
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Naam: ...............
Matroos L. 0. 0. 0. ¢
Piratenbende * k

Naam: ..........

Duiker
Beestenboel
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Kapitein * %k
Piratenbende * %

Kapster
Beestenboel
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Naam: ............... Naam: ...............

Matroos Duiker * %
Piratenbende Beestenboel 2. 0.0 ¢

Kapitein Kapster * %k
Piratenbende Beestenboel * %




